CUADERNO DE
CAMPO
PALOMAREJOS

Gira a la izquierda. S5i no quieres complica-
ciones apunta al bunker de calle de la dere-
cha (tienes que hacer 270 m para llegar)
Puedes arriesgar y ganar distancia apuntan-
do al borde derecho del bunker de la iz-
quierda, pero si caes en bunker se puede
complicar, puesto que el talud izquierdo y
frontal es muy alto.

Green sin complicaciones con bunker al
fondo. Tiene agua por la derecha pero no
tendria que entrar en juego.
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Pal@rugitjos Golf

Par 5 - 479 m. -GN - HDP 12

par 5

Hoyo 9

Out por la izquierda, pero esta muy lejos.

Busca la parte derecha de la calle (apunta al
bunker de green de |a derecha), puesto que
desde el centro de la calle comienza una
caida hacia la izquierda que te puede sacar
la bola de calle.

Tiro a green sin complicaciones, mejor pa-
sarse gue quedarse corto.

Dog-leg izquierda. Se puede acortar mucho
el hoyo, pero en la linea tendrias que pasar
4 0 5 bunkers. Si caes en bunker, tienen
talud alto que te pueden hacer jugar corto
el segundo tiro.

Te recomiendo apuntar entre la estaca de
150 y 100 de la derecha de calle.

Green de 2 plataformas protegido por
bunker a la izquierda. Tiene out por todos
los lados pero no tendria porqué entrar en
juego.



294
274

Hoyo 18: par 4

Par 4 - 264 m. -[ISEIN - HDP 16

Hoyo 8: par 4

Out por detrds del green. 0JO que esta muy
pegado, Pasarse por detrds es Out sequro,

Bunker muuuuy grande antes de green
(parte derecha).

Tres plataformas en el green, la mds baja es
|la entrada a green y la mas alta la del fondo.

Se puede coger el green de 1 pero se corre
mucho riesgo. Toda la parte frontal y dere-
cha de green es agua.

Recomiendo jugar con el palo que hagas
180 m a centro de calle. Te va a quedar un
segundo tiro de blaster muy cortito,




Par 4 - 314 m. ERIAN - HDP 4

par 4
314
239

Hoyo 17

Par 5 - 450 m. -[SBSIM - HDP 11
o

383

par 5

Hoyo 7

Out por la izquierda, pero muy lejano. Por la
derecha agua, pero no deberia entrar en
juego. Apuntar al final del bunker de la iz-
quierda.

El tira a green no tiene dificultad. Te puedes
apoyar un poco por la derecha, puesto que
el terreno te echa la bola a green.

Bunker detras de green y out {también
lejano).

El green tiene 2 plataformas, siendo la del
fondo la mas alta. Salve que juegues un
palo corto, complicado botar en la platafor-
ma superior v que la bola aguante.

Comienza lo que para mi es el Amen Corner
(14,1516 y17)

Bunker a derecha e izquierda.

El green tiene un nervio bastante pronun-
ciado que hace que caiga de derecha a iz-
quierda bastante.

Sila bandera esta a izquierda, apunta al
centro y la caida hace el resto.
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Par 3 - 177 m. -[IERNM - HDP 7

137

Hoyo 16: par 3

Par 4 - 321 m. -J288IN - HDP 10

par 4
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Hoyo 6

310
299

Green todo rodeado de agua, excepto la
parte derecha que tiene un bunker.

Tiro complicado con la bandera atras.

La entrada a green es amplia.

Toda la parte izquierda es agua vy por la iz-
quierda del agua es out. 5i no quieres com-
plicaciones, apunta a la derecha del bunker
que se ve al fondo. 5i quieres acortar y
arriesgar, apunta a bunker, pero tendras
que sobrevolar agua y como se te quede un
pelin corta o la cierres... te mojas.

A 100 m del green hay una ria que corta la
calle, segun este la bola tendras que tirar
corto o jugar a pasar la rla.

Green protegido por bunker a derecha e iz-
quierda con 2 plataformas.



Par 5 - 440 m. -JS88IM - HDP 9

par 5

Hoyo 5

332

Dog-leq derecha. Tienes que sobrevolar
una ria a 180-190 m del tee.

La linea de tiro es el puente. Si quieres acor-
tar el segundo tiro, tira un poco por la dere-
cha del puente, pero la distancia para pasar
laria se incrementa.

Si te apoyas por la izquierda del puente, se
acorta la distancia a la ria, pero solo tienes
30 m. para parar la bola, puesto que des-
pués hay agua.

Green protegido a derecha e izq. por
bunkery out lejano al fondo,

Out por la izquierda y agua por la derecha.
Si guieres acortar bastante el segundo tiro,
busca la parte izquierda de calle,

El green se puede coger facil de dos. Si tiras
de dos a green, cuenta 20m menos que la
distancia a la que te encuentres, puesto gque
al girar hacia la izguierda el hoyo, la distan-
cia se hace menor en linea recta.

Recomendacidn: solo juega a buscar el
green de dos si estas seguro de llegar,
puesto que en esa linea hay 6 bunkers con
talud muy alto gque te complicarian mucho
el siguiente tiro, de caer en ellos. Tampoco
te recomiendo gue busgues green con M3,
puesto que si te bota en green no la vas a
parar y se te puede ir out o contra la valla
de detras del green.



Par 3 - 131 m. 0N - HOP 17

Hoyo 4: par 3

Par 5 - 446 m. -[SO8IN - HDP 3

Quizé el hoyo mas complicado del recorrido.

Por la parte izquierda, primero out y luego
agua lateral (pequena ria).

Green bastante plano pero muy bién prote-
gido por 2 bunkers en la parte derechay
otros 2 en la parte derecha.

5ino hace aire en contra, salir con el palo
que hagas unos 180 m.

A 80 m. de green hay una ria gue cruza la
calle y que no permite jugar el drive. Si
sales con m3 tienes muchas posibilidades
de ir ala ria, puesto que la calle es muy dura
v va a botar mucho. Jugar por la parte dere-
cha de la calle.

Cuidado con el hook, puesto que laria se
comera la bola.

En el tiro a green hay out por la derecha v
por laizquierda, aungue lejanos.

Green con otras 2 plataformas, siendo la
mas alta la del fondo.




Par 4 - 344 m. -[SEIN - HDP 8

: par 4

Hovyo 3

Par 3 - 178 m. -JIBSIMN - HDP 13

par 3

Hoyo 13

154
129

5i hace viento a favor v sales con drive,
puedes ir a una ria gue esta justo delante
del green.

Tienes mas posibilidades de mojarte si vas
por la izquierda, porgue se acorta la distan-
cia ala ria.

En la parte derecha de calle hay un bunker
que se come las bolas que se quieren prote-
ger por la derecha.

Apdyate por la derecha, puesto que si esta
la bandera corta y te has ido por la izguier-
da te puede molestar un arbol que hay en
la entrada de green por la parte izquierda.

El tiro a green tiene gque sobrevalar la ria.
Mejor pasarse que corto.

Bunker al fondo de green vy por la parte de-
recha.

Tienes que volar una ria, pero esta muy
cerca. La linea del drive es por encima de
las estacas de distancia de la derecha pero
si la abres mucho puedes perder bola.
Puedes apuntar al centro, pero perderas
metros, puesto que gira a la derecha.

Green con otras 2 plataformas protegido
porun Unico bunker. Out detras de green
pero lejano.




Par 3 - 130 m. -JSN - HDP 15

Hovyo 2: par 3

Hoyo 12: par 4

A partirla calle... hay agua por la parte dere-
cha, pero es dficil llegar.
Pequeio bunker en la parte izquierda de calle.

Green protegido por la parte derecha por

agua y un bunker grande que va desde la
parte izquierda hasta el fondo del green,

Agua toda la parte derecha hasta green.

Se puade coger el green de 1, puesto que
en los ditimos 50 m la bola bota mucho.

Apunta al bunker de izquierda de green,
puesto que la calle es mas estrecha de lo
que parece por su parte derecha.

Hay un bunker frontal gue parece mas pe-
quefo de lo gue es, pues cubre practica-
mente toda la parte delantera del green.

Green con 3 plataformas. La mas complica-
da es la del fondo derecha, sila bandera
esta alli hay que botar 1-2 m antes de |la
pendiente y que baje la bola.




Par 4 - 347 m. -[S00IN - HDP 5 Par 4 - 374 m. -[SBGHN - HDP 2

par 4
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Campo de Golf: i
!‘GOlfSCore Fecha: : Hoyo9 Par5 479m HCP2
|
i Menos los dltimos 60m, toda la parte dere-
: cha tiene un obstaculo de arena, pero que
® Il @ b : no es bunker. A la derecha de este obstacu-
> S| o | lo hay out
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s D128 |rarldl3|ParlB 2|22 La linea del drive si se guiere acortar es
! entre las dos estacas de distancia de la
1]10 : parte derecha de calle.
|
2|11 : Green estrecho con 2 plataformas protegi-
; do por bunker a derecha e izquierda y out
3|12 | por el fondo.,
|
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