
 

 

REGLAMENTO  DE  MUS  2019 
 

 

 

PUEDEN PARTICIPAR TODAS LAS PERSONAS QUE LO DESEEN 

EN LA INSCRIPCIÓN SE ABONARAN 10 EUROS EN LA PRIMERA PARTIDA QUE EL 

PARTICIPANTE JUEGUE. 

LA PERSONA ENCARGADA DE RECOGER EL DINERO ES  JOSE MANUEL GARCIA  

BELLIDO. 

LAS PARTIDAS SE JUGARAN A LA FINALIZACIÓN DE CADA TORNEO DE LA ORDEN  DE 

MERITO,EN LAS INSTALACIONES DEL CLUB EL QUE SE HAYA JUGADO EL TORNEO DE GOLF. 

EN CASO QUE NO SE PUEDA,LOS ORGANIZADORES DEL TORNEO DE MUS ELEGÍRAN EN ESE 

MOMENTO DONDE SE JUEGA,Y SE LO COMUNICARÁN A LOS PARTICIPANTES. 

AL FINALIZAR EL CAMPEONATO CON LOS 10 EUROS DE INSCRIPCIÓN SERÁN 

PREMIADOS LOS TRES PRIMEROS CLASIFICADOS DE LA  SIGUIENTE FORMA: 

DE LO RECAUDADO EL 1ª SE LLEVA EL 50%  EL2º EL 30%  Y  EL 3º EL 20% EN UN CHEQUE 

REGALO DEL CORTE INGLES. 

LA ENTREGA DE LOS CHEQUES DE REGALO SERÁ EN LA CENA DE FIN DE TEMPORADA 

EN CASO DE EMPATE SE SUMAN LOS PREMIOS Y SE DIVIDE ENTRE ELLOS. 

SE DESCONTARAN LOS DOS PEORES RESULTADO  DE LAS PARTIDAS COMO EN LA ORDEN DE 

MERITO. 

                                                                                                                  



EN CASO DE QUE EL SORTEO EN EL ÚLTIMO TORNEODE MÚS DEPARE QUE TIENEN QUE 

JUGAR JUNTOS COMO COMPAÑEROS EL PRIMER CLASIFICADO Y EL SEGUNDO,EL SEGUNDO 

Y EL TERCERO O EL PRIMERO Y EL TERCERO Y MATEMATICAMENTE EXISTAN POSIBILIDADES 

DE ALCAZAR  ALGÚN PUESTO MAS ALTO. 

 SE SORTEARÁ NUEVAMENTE PARA QUE EL SEGUNDO Y EL TERCERO PUEDAN TENER 

OPCIONES DE GANAR EL CAMPEONATO. 

EN LOS  TORNEOS  QUE  SE SALGA A TIRO: 

LAS PARTIDAS  DE MUS  SE JUGARAN DESPUES DE LA ENTREGA DE TROFEOS. 

EN EL CASO DE QUE QUEDEN TRES JUGADORES SIN JUGAR ,Y SEA NECESARIO COMPLETAR 

ALGUNA MESA,PORQUE FALTE UNA PAREJA  ,SE ACTUARÁ DE LA SIGUIENTE FORMA: 

FORMARÁN PAREJA LOS TRES JUGADORES ,Y EN CADA VACA SE IRÁN CAMBIADO ENTRE 

ELLOS,PORSUESTO DANDOLE LOS MISMOS PUNTOS A LOS TRES .                                                            

CUANDO DESPUES DE ECHAR A CARTAS PARA VER LA COMPOSICIÓN DE LAS PAREJAS  

ALGÚN JUGADOR NO PUEDA JUGAR PORQUE NO CUADREN LAS PARTIDAS, EN LA PRÓXIMA 

PARTIDA ESTE O ESTOS JUGADORES NO PODRÁN QUEDAR EXENTOS NUEVAMENTE. 

 SERÁ EL JUGADOR O JUGADORES LOS ENCARGADOS DE COMUNICARLO . 

SOLAMENTE SE RESPETARA  EN EL SIGUIENTE TORNEO. 

EN SALIDAS CONSECUTIVAS 

 DADO QUE HAY MUCHA DIFERENCIA DE HORARIO  

EL QUE QUIERA JUGAR AL MUS Y POR ALGUNA CAUSA NO PUEDA QUEDARSE HASTA EL 

FINAL. 

AL  LLEGAR A RECOGER LA TARJETA DEL TORNEO, SE APUNTARÁ  EN UNA LISTA QUE 

PREVIAMENTE HABREMOS DEJADO  

LAS PARTIDAS  SE FORMARAN POR EL ORDEN DE LISTA EN QUE SE APUNTARON 

PREVIAMENTE. ECHANDO A SUERTES PARA VER LAS PAREJAS. 

UNA VEZ ACABADA LA PARTIDA DEJARÁN  ESCRITO LA FORMACIÓN DE LAS PAREJAS Y EL 

RESULTADO DE LAS PARTIDAS.  

EL REGLAMENTO ES EL DE LA FEDERACIÓN ESPAÑOLA AUNQUE ADAPTADO AL FORO 2000 

COMO ES QUE SE PONGAN DEACUERDO EN SI HAY DEJE O NÓ.LAS TREINTA Y UNA REAL.ETC. 

                                                                           



               
 
 
               REGLAMENTO DE JUEGO FEDERACIÓN  

 

ESPAÑOLA DE MUS  ADAPTADO  AL  FORO 2000

EL LENGUAJE DEL MUS: LAS SEÑAS Y ALGUNOS VOCABLOS 

 

Artículo 1. Se admiten sólo las señas reglamentadas por la FE M. 
 

Artículo 2. Las señas oficiales de la FEM son: 

 

Dos reyes: Morderse el labio inferior. 

 

Dos ases: Sacar la lengua de frente 

. 

Pares: Girar la cabeza a un lado. 

 

Medias de reyes: Mover los labios cerrados hacia un lado. 

 

Medias de ases: Sacar la lengua hacia un lado. 

 
Medias: Mover los labios cerrados hacia un lado.  

 

Dúples: Levantar las cejas. 

 

Treinta y una: Guiñar un ojo. 

 

Treinta: Alzar los dos hombros.  

 

Veintinueve: Alzar un hombro. 

 

Ciego: Cerrar los dos ojos. (Esta seña no se podrá pasar si hay jugada 

que tenga seña establecida.) 
 

 
 

 

 

http://www.fedespmus.es/s/cc_images/teaserbox_15795511.png?t=1439201619


 

                                                                                                                                                  

 

 

REGLAMENTO DE  JUEGO DE LA FEDERACIÓN 

 

ESPAÑOLA DE MUS  ADAPTADO  AL  FORO 2000 
 

 
 

                       

    

                                          VALEN  LAS  31  REALES 

 
Formadas  por  tres  sietes cuales quiera que sea, pero la sota tiene que 

ser de oros. 

 

 

                           
 

 

 
             

   

              LOS  PARES  Y  EL  JUEGO  TIENEN  DEJE 

 

         1.-EL GANADOR SERÁ  EL PRIMERO QUE GANE 4 JUEGOS DE 40 PIEDRAS 

http://www.fedespmus.es/s/cc_im


EL  REPARTO  DE PUNTOS  SERÁ  EL SIGUIENTE   

                             TODO  JUGARDOR QUE PARTICIPE          1 PUNTO    

                                                        PARTIDA  GANADA            3 PUNTOS 

                                       PARTIDA  GANADA  POR  4-0           1 PUNTO  ADICIONAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         

                                           

 


